






Preparação

para 2 a 4 jogadores
use apenas a Cidade 
de Tóquio.

para 5 ou 6 jogadores
use tanto a Cidade de Tóquio 
quanto a Baía de Tóquio.

Cada jogador escolhe 
um Monstro e pega 
sua �gura e tabuleiro 
correspondentes. 
Ajuste os Pontos 
de Vida ( ) de seu 
Monstro para 10 e 
os Pontos de Vitória 
( ) para 0.

Abra as três primeiras cartas de Poder viradas 
para cima na mesa, próximas ao tabuleiro de 
Tóquio, para formar um Mercado. Coloque o 
resto do baralho e todas as �chas pr�ximas 
ao Mercado.

Coloque os dados cinzas 
ao centro da mesa. Deixe 
os dados amarelos de 
lado neste momento 
(algumas cartas e peças  
lhe permitir�o rolar os 
dados amarelos).

Forme um banco 
com todas as Cargas 
de Energia ( ).

Coloque os marcadores de Vilania próximos ao 
medidor de Vilania. Empilhe as pe�as de Vilania perto 
dos círculos numerados de valor correspondente. 
Você deverá ter 4 peças ao lado do espaço  , 
4 peças ao lado do espaço  e 2 peças ao lado 
do espaço .

Coloque o tabuleiro de 
Tóquio ao centro da 
mesa, a fácil alcance 
de todos os jogadores.
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Embaralhe as cartas 
de Poder para formar 
um baralho de compra.
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As peças possuem dois lados distintos. Use o lado 
vermelho para seu primeiro jogo. Nas partidas seguintes, 

voc� pode escolher jogar com todas as pe�as no lado 

vermelho, todas no lado verde, ou uma mistura de ambos.
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